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megjelenésének hatasai a filmiparra - A hazai
filmfogyasztdk moziba jarasi szokasainak vizsgalata

Absztrakt: Tanulmanyunk célja annak vizsgalata, hogy a transzmedialis térténetmesélés mddszere hogyan
valtoztatta meg a filmfogyasztdk igényeit. Hollywood filmrepertodrja az utébbi 15 évben a piaci trendeket kévetve
alakult at. Tébb filmsorozatbdl franchise lett, és mds-mdas médiumokban bévitették torténeteiket, igy a nézbket
kutatémunkdra 6szténozték, akik aktivan részt vettek egy-egy térténet kérvonalazédasaban. Ez a narrativa
mddszer sokkal jévedelmezdbb, és a nézbk oldalardl is hatalmas népszerlségnek 6rvend. A kutatas azt vizsgalja,
hogy 2025-re a nézék szamdra fontosabb-e egy uj filmmegjelenésnél, hogy az adott produktum része-e egy

nagyobb projektnek, mint hogy egy teljesen Uj és egyedi torténetet ismerhessen meg.

Abstract: The aim of this study is to examine how the method of transmedia storytelling has transformed the
expectations and consumption patterns of film audiences. Over the past fifteen years, Hollywood'’s film repertoire
has undergone significant transformation in response to prevailing market trends. Numerous film series have
evolved into franchises, with their narratives extended across various media platforms. This expansion has
encouraged viewers to engage in investigative efforts, thereby becoming active participants in the construction and
interpretation of complex storyworlds. This narrative strategy has proven to be not only significantly more profitable
but also immensely popular among audiences. The present research investigates whether, by the year 2025,
viewers place greater importance on whether a new film is part of a larger franchise project than on experiencing

an entirely novel and standalone narrative.
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Bevezeto

Kelleter és Loock szerint a filmirék egyik legnagyobb feladata az, hogy Ugy meséljenek el egy
ismert torténetet, mintha azt el6szoér hallanank. llyenkor jogosan gondolhatjuk, hogy sok esetben
irodalmi mUlvek ismert torténeteit hasznaljak fel, vagy mddositjak, viszont a filmtérténelem soran



szdmtalanszor kordbbi sikeres filmek témadit dolgoztdk at annak érdekében, hogy egy Uj, friss
lizenetet adhassanak at. Kelleter és Loock a miviikben az 1939-es Oz, a csodak csodaja cimd
filmet hoztdk fel példaként, hiszen sokan gondoljdk azt, hogy ezt a toérténetet ebben a filmben
mutattak be elészor, &m valdjdban L. Frank Baum Oz, a nagy varazslé cim( mesekodnyvét dolgozza
fel, melyet kordbban musical formajaban is bemutattak, rdadasul a kultikus szintre emelkedett film
el6tt hatszor filmesitették meg. (Kelleter & Loock, 2017)

Az utébbi 50 év egyik meghatarozé klasszikusa, a Csillagok hdboruja is eredeti minek tlnhet a
kreativ fantaziavilag és futurisztikus téma miatt, azonban a film iréja és rendezéje, George Lucas
elarulta, hogy a film térténete valdjdban egy szabados atdolgozasa Kuroszava Akira Rejtett Eréd
cimd filmjének. A filmbdl trildgia, a trildgiabdl pedig a 20. és 21. szazad egyik legmeghatarozébb és
legjovedelmezbbb franchise-a lett. (Davies, 2021)

Ez a jelenség a 21. szazadra teljesen atformalta a filmipart. Egyre tobb filmes franchise jelent meg,
melyek a filmgyartd studidk f6 bevételi forrdsa lett. Ez a jelenség annak kdszdénhetd, hogy ezek a
filmek kevesebb kockdazatvallalast igényelnek a gyartdk oldalarél. A sokak altal ismert filmes
franchise-ok Uj megjelenései nagyobb eséllyel lesznek nyereségesek, mint egy teljesen egyedi otlet
megvaldsitdsa, igy a studidk kozott elindult egy verseny a kiildnb6z6 franchise cimek birtoklasaért.
(Sods, 2015.)

A tanulmany a filmes franchise-ok fogalmat és a transzmedialis torténetmesélés narrativ szerepét
vizsgalja a kortars filmsikerekben. Részletes elemzésre kerll a franchise-okhoz tartozé filmek
jévedelmezdsége, valamint a Covid-19 jarvany utdni megitélésik valtozasa. A vizsgalat kaldn kitér
a koltségvetés és bevétel kozotti arany alakulasara, amely alapjan megallapithaté, hogy a névekvd
produkciés koltségek nem feltétlenll eredményeznek magasabb bevételt. A tanulmany tovabba
ramutat arra is, hogy a filmkiaddk egyre nagyobb mértékben térekednek meglévd franchise-ok
fenntartasara vagy Ujraélesztésére, mikézben a ndvekvd tartalommennyiség kovetkeztében a
célk6zonség figyelme egyre inkabb megoszlik. A vizsgalathoz az alabbi hipotéziseket allitjuk fel:

1. A hazai filmfogyaszték a franchise filmeket részesitik elényben mozijegy vasarlaskor az 6néllé
alkotasok helyett.

2. A filmes franchise-ok személytelenségének kdszonhetéen a hazai filmfogyaszték kevésbé
érdekldédnek a filmalkoté mulvészek személye irant.

3. A franchise-ok mellett a sztarokkd nétt szinészek személye kisebb tényezd egy film
jovedelmezdségét nézve, mint maga a film témaja.

A tovdbbiakban az ezeket az éllitdsokat felépité fogalmak definicidirél lesz szd, illetve alaposabb
vizsgalat ald kerlilnek kilonboz6 filmes franchise-ok. (Vuong, 2024)

A franchise, mint filmes fogalom

A franchise fogalmat kezdetben divatmarkdkhoz, gyorsétteremldncokhoz vagy sportcsapatokhoz
kototték, azonban a fogalom filmes kérdkben is kétheté a markakhoz hasonléan mikodd cimekhez,
karakterekhez vagy torténetekhez. Egy filmes franchise alatt azoknak a filmeknek a halmazat
értjik, amelyek torténetei azonos alapanyaghoz kapcsolédnak, illetve egy kiadétél, vagy a f6
kiadéhoz licensz altal kapcsolédd cégtdl szarmaznak. llyen franchise-nak tekintheté példaul a Star
Wars, a Harry Potter, vagy A GyUlridk Ura filmek is, melyeken belil nem csak egymast folytaté



filmek taldlhaték, hanem a torténetet kiegészité, &m ahhoz nem koézvetlenll kapcsoldédé filmek is.
Itt érdemes megemliteni a ,blockbuster” kifejezést is, amivel azokat a filmeket jellemezzik,
amelyek globalis bevétele tébbszorosen meghaladja az adott film koltségvetését. (Given, Curtis, &
McCutcheon, 2013)

A franchise-épités fontos elemei tovabba a remake-ek, rebootok, spin-offok illetve a merchandise
termékek forgalmazdsa. Remake-nek azokat a filmeket hivjuk, amelyek esetében a studidk mar
egy korabban bemutatott filmet teljesen Ujra elkészitenek, majd azonos, vagy Kkicsit
megvaltoztatott cimmel ismét bemutatnak. Ez a mddszer nem 0Osszekeverendd a reboot
fogalmaval. Rebootrél abban az esetben beszélhetiink, ha egy filmes franchise mar tébb epizéddal
rendelkezik, majd egy ponton a kiadé uUgy dont, hogy a franchise cimét és fiktiv vilagat
felhasznalva Uj filmet vagy filmsorozatot ad ki. Ebben az esetben nem hasznéljdk fel teljes
egészében az eredeti filmek torténetét vagy karaktereit, hanem Uj otletekkel latjak el a filmeket.
(Loock, 2024)

Azokban az esetekben, amikor ezekhez a franchise-okhoz torténetben kapcsoldédnak televizids
sorozatok, konyvek, képregények, vagy mas médiumok altal bemutatott torténetek, transzmedialis
torténetmesélésrél beszélhetlink, melynek fogalmat Henry Jenkins alkotta meg 2006-ban. (Jenkins,
2006)

A transzmedialis torténetmesélés

Napjaink egyik legismertebb képregénykiaddja, a Marvel Comics tulajdonaban allé térténetek
filmes feldolgozasai a 2010-es évek legjovedelmezbbb filmjei k6zé sorolhatdk, a Visual Capitalist
oldalan a 10. legtobb bevételt szerz6 médiafranchise-ként tartjdk szamon. (Conte, 2024) Ez
koszonheté tobbek kézott annak is, hogy az adaptalt mi hatalmas kovetdébazissal rendelkezik,
illetve, hogy egészen a masodik vildghaborl 6ta folyamatosan jelennek meg olyan torténetek,
melyeket a studié fel tud hasznalni a projektjeihez. Am ami miatt majdnem mindegyik filmjik
pénzlgyileg sikeresnek mondhatd, az nem mds, mint a transmedia storytelling hasznalata. Ezt a
fogalmat Henry Jenkins vezette be a kdztudatba 2006-ban, majd egyre népszerlbb jelenséggé valt
a filmiparban. Lényegét tekintve a transzmedialis torténetmesélés tulajdonképpen egy eszkoz fiktiv
vilagok felépitésére oly mdédon, hogy tamasztunk egy olyan elvérast a fogyaszté felé, hogy 6 maga
szerezzen meg minden szikséges informaciot kilénb6zé csatorndkrdl, és ossza azt meg a tobbi
fogyasztdval is, igy kialakitva és fenntartva egy folyamatos érdeklédést a termékiik irdnt. (Jenkins,
2006) Ez a narrativaeszkoz tette lehetévé, hogy bizonyos rétegk6zonségeknek szant torténetek
eljussanak nagyobb kozonségek elé. A sci-fi és fantasy témdju torténetek a 20. szdzadban kis
k6zonségnek széltak, ugynevezett rétegmdifajok voltak egészen a 2000-es években bekdvetkezd
valtozasokig, amikor a ndvekvd rajongdi csoportoknak kdszonhetéen tdbb ilyen témaju filmet is
jovedelmezdnek lattak elkésziteni. A Gy(rik Ura és a Harry Potter kényvek adaptaciéi kultikus
szintre emelkedtek, kdszonhetéen a nagyobb k&ézdnséget elér6 médiumnak. A két franchise
torténete, a filmes sikereknek koszonhetéen, késébb tdobb médiumban is kibdviltek, példaul
videdjatékokban, sorozatokban és képregényekben. A nagy és folyamatos siker viszont az
internetnek is kdszénhetd, hiszen mind a mai napig midkddnek online férumok, melyek témai a
kordbban emlitett filmes franchise-ok. Ezéaltal a rajongdk folyamatosan fenntartjdk az érdeklédést a
mUivek felé, informéciét cserélnek, igényt tartanak Uj megjelenésekre. EQy masik érdekes példa az
érdekldédés fenntartasara az internetes mémek készitése, melyekkel kifigurazzak az adott muvet,



és csak olyanok értik a humort, akik szintén kell6 ismerettel rendelkeznek az alapanyagroél.
(Keseru, 2023)

A Marvel Filmes Univerzum

A szuperh6sOk vildaga az amerikai képregényipar hajnaldra vezetheté vissza. A transzmedialis
torténetmesélési eszkozre épiti fel a Marvel Studios is a marketingstratégidjat, a filmjeiken ugyanis
megfigyelhetd, hogy a kiilonb6zd filmsorozataik kilénb6zé cimmel jelennek meg, viszont a filmek
torténetei, szerepl6i, néhany kivételével, a megjelenésiik szerint kdvetik egymdst, kapcsolédnak
egymashoz. Ezaltal, ha egy néz6 érteni szeretné a kdvetkezd film cselekményét, sziikséges latnia a
kordbbi filmeket. Ezzel a mddszerrel alkottdk meg a ,Marvel Filmes Univerzumot”. A
torténetvonalukat a Marvel Comics képregényeiben megismerheté karakterekre épitették fel. A
képregények eladasat a kiadd azzal novelte sikeresen, hogy a népszerlibb karaktereket csapatokba
szervezte, amiknek torténeteit kilon sorozatban is bemutatta. Ezt a mddszert pedig a filmek
készitésénél is felhasznaltdk, kezdetben karakterek bemutatasaval foglalkoztak, majd a hatodik
filmben csapatba szervezték az eddig latott karaktereket, igy kihasznalva a kordbbi filmek sikerét.
(Sodés, 2015.) A 2008-as indulds 6ta a studié folyamatosan bdvitette a filmes univerzumat, am
amellett, hogy az Ujabb és Ujabb filmekkel folytatta a kdzponti térténetvonalat, mas médiumokban
tobb mellékszalat inditottak, igy tartva fenn a nézdk érdeklédését. Amellett, hogy streamingre
megjelend sorozatok indultak, tébb rajzfilm, kdnyv és képregény jelent meg, melyek mind kéthet6k
a f6 torténetvonalhoz, igy Ilétrehozva egy hatalmas narrativa-halézatot, felhasznalva a
transzmedialis narrativa eszk6zét. A The Walt Disney Company (a Marvel Comics karaktereinek
megfilmesitési jogait birtoklé6 cég) mai napig évente minimum egy filmet készit a Marvel Filmes
Univerzum sorozatahoz, amelyeknek a koltségvetése atlagosan 150 és 230 millié6 dollar kozott
alakul, és 2008-tél 2023-ig mindegyik film nagyobb bevételt hozott, mint amekkora koltségvetéssel
rendelkezett. (Richter, 2016) (1. dbra)

1. dbra: A Marvel Filmes Univerzumhoz tartozé filmek koltségvetései és bevételei vildgszerte 2008
és 2023 kozott
(Sajat szerkesztés Conte, 2024 alapjan)



Ahogyan az abrabdl is lathatd, sok esetben a kiadas tobbszordosét hozzdk vissza a filmek a
studiéknak, igy mindig van fedezet és nézé6i igény a kdvetkezd epizéd legyartasdra. Egészen a
2010-es évekig elég egyontetli banasmddban részesitették a nézék egyes filmek alkotdit.
Egyforman fontos szerepet toltétt be az ird, a rendezd és a filmben szerepld szinészek személye. A
néz6kozonség sokszor az 6 személylk szerint vdlogatta meg, hogy mely filmeket érdemes
megnézni, és melyikeket nem. Ez a transzmedidlis narrativa vildgaban gydkeresen megvaltozott,
hiszen az egy franchise-ba tartozé filmek javarészét mas-mas rendezé és ir6 alkotta meg, viszont a
személyik érdektelenné valt a néz6k szamara. A Marvel-filmek esetében nagyobb népszerliségnek
orvend a filmes univerzum producere, Kevin Feige, aki felel6s minden kreativ dontésért, ami a
filmeket érinti. Az § Utmutatdsa az, ami szerint az iréknak és rendez6knek dolgozniuk kell, ezaltal
korlatozzak az alkotdi szabadsagot, igy az alkoték személyisége Iényegtelen a nézék szemében. A
filmekben szerepld szinészek személyisége maradt fontos faktor, hiszen az emberek tovabbra is
keresik az ismert, bevalt, altaluk szeretett 6sszetevdit az Uj dolgoknak. (Richter, 2016) (Kelleter &
Loock, 2017)

A nézok hatalma

Habar mdvészeti oldalrél is komplex mdédon elemezhetdk a filmes franchise-ok darabijai, végll egy
film sikerérél a néz6k dontenek a pénztarcdjukkal. Egy film sikeressége tobbféleképpen is
definialhaté, am a kiaddé vallalatok szempontjabdl egyedil a filmek bevétele a fontos. Egy film
bevétele altalanosan az eladott mozijegyek utani bevételbdl, illetve a fizikai masolatok eladott
példadnyszambdl és a streaming oldalakbdl szerzett bevételbdl all 6ssze. A teljes bevétel javarészét
viszont még mindig a mozijegyek utdni bevétel jelenti. (Lash & Zhao, 2016) Egy franchise-hoz
tartozé film bevétele viszont kiegésziil egy nagyon fontos faktorral: a merchandise termékek



bevételével. Az ilyen jellegl filmek esetében a filmeket készitd studidk tisztdban vannak az
alapanyaguk korual kialakult rajongétaborukkal. Ezekt6l a néz6kt6l nem csupan az egyszeri mozis
megtekintés varhatd, hanem hosszlUtavu elkotelez6dést mutatnak az adott franchise termékei
irdnt. A filmes franchise-ok esetében nem csupdn a film eladhatésdgara épitenek, hanem a
filmekhez kotheté termékek eladdsaibdl szarmazdé bevételre. Egyes franchise-ok bevételei
nagyobbrészt szadrmaznak a filmekhez kothetd termékek eladasaibdl, ezért is kiizdenek a stddidk
bizonyos franchise cimek megszerzéséért vagy megtartasaért. (lyer, 2024)

Franchise-okhoz tartozé filmek korabban is jelen voltak a mozikban, megfigyelhet6, hogy a Marvel
Filmes Univerzum 2008-as elindulasa 6ta megszaporodtak a kilonb6zé filmes sorozatok, mivel
tobb kiadé is felismerte, hogy egyszerlibben profitdbilissé teheték, mint mas filmjeik. A Nemzeti
Filmiroda adatai alapjan észrevehetjik, hogy 2016 és 2023 k6zo6tt az 50 legnézettebb film kozil,
amit a magyarorszagi mozikban vetitettek, 41 film koétheté valamilyen franchise-hoz, a 9 nem
franchise-hoz kothetd film kozott ketté magyar alkotas (Kincsem, Valami Amerika 3.) szerepel. A
rangsor elsé 10 helyezettjérél megfigyelhetd (1. tabldzat), hogy atlagosan tobb nézét mozgat meg
egy filmes franchise Ujabb darabja, mint egy teljesen 6nallé alkotas. (Borbird, 2022) (Nemzeti
Filmiroda, 2024)

1. tabldzat: A 2016-2023 k6zo6tti 10 legnézettebb mozifilm statisztikai adatai adatai
(Sajat szerkesztés a Nemzeti Filmiroda, 2024 és Boksz Office Mojo, 2025 alapjan)

Rang- i B . Latogatok szama B
Film cime Franchise B Jegybevéte
sor (f6)
1 Avatar - A viz Utja Avatar 1034133 2 337 852 5:
2 Star Wars: Az utolsé Jedik Star Wars 909 505 1381 370 6°
3 Bosszuallok: Végjaték Marvel Filmes Univerzum 845 649 1 338 980 9¢
4 Star Wars - Skywalker kora Star Wars 719 829 1165 393 6!
Zsivany Egyes: Egy Star Wars
5 Sivany Bgyes: S9y Star Wars 700 417 1030 328 4
torténet
6 Barbie Barbie 686 430 1 354 734 0°
A kis kedvencek titkos
7 A kis kedvencek titkos élete 3 ! v ) I 661 574 860 088 419
élete franchise




8 Bohém rapszdédia - 647 991 934 166 459

9 Jégvardazs 2 Jégvarazs franchise 616 601 881 430 060

10 Pékember - Nincs hazalt Marvel Filmes Univerzum 615 232 1 088 019 0O¢

A Marvel Filmes Univerzum és mas filmes franchise-ok népszeriisége
a Covidl9 vilagjarvany utan

A Marvel Filmes Univerzum pénzligyi sikerességén is észrevehetd a koronavirus-jarvany hatasai,
pont Ugy, mint barmelyik film esetében, amely a jarvanyidészak alatt jelent meg. A vilagjarvany
kirobbanasa el6tt egy évvel a The Walt Disney Company elinditotta a sajat film- és
sorozatstreaming szolgaltatdsat, ez lett a Disney Plus. 2019-t6l ezen a fellileten is elérheték a
Disney marka ala tartozé kiaddk filmjei és sorozatai, kéztliik a Marvel Comics képregényein alapuld
adaptaciok is. Ugyanebben az évben jelent meg a Bosszuallok: Végjaték cimi film, amely
torténetében lezarta a 2008-ban indult filmes narrativajat a Marvel Filmes Univerzumnak. igy 2020-
ban egyszerre kellett egy U] torténetvonalat bemutatnia a kiaddnak, illetve szembenéznilk a
vildgjarvany viszontagsagaival. 2021-ben jelent meg a Fekete Ozvegy cimu filmjiik, pont abban az
idészakban, amikor tébb orszagban is kijarasi tilalmat vezettek be, illetve a legtébb orszdgban nem
mukoddtek az olyan kdzosségi intézmények, mint a mozik. Ennek a két faktornak készonhetéen a
film messze nem hozott be annyi bevételt, mint amennyire a sikerességhez szliiksége volt a
kiadénak, igy a filmet a Disney Plus szolgéaltatason keresztil tették elérhetévé a néz6k szamara,
amely a mozis megtekintésekbdl szarmazé bevétel toredékét eredményezte a filmnek. Ez az eset
eredményezte azt, hogy a Marvel Studios innentdl nagyobb mennyiségben adott ki filmeket, illetve
belekezdtek Disney Plus exkluziv televiziés sorozatok gyartasaba. 2021-ben és 2022-ben 6sszesen
hét filmet, hét évadnyi sorozatot és egy Unnepi kilonkiadast készitettek el. Megfigyelhetdé a filmek
esetében, hogy 2020 utdn azok a filmek lettek kiemelkedden sikeresek, amelyek egy korabbi
filmjak folytatasfilmje, viszont azok a cimek, amelyek (j torténeteket mutatnak be, atlagosan
rosszabbul teljesitenek pénzlgyileg, mint a 2020 el6tti megjelenések. A filmek mindsége és
mennyisége mellett ezt a jelenséget okozhatja még a nézbék szuperhdseposzok iranti
érdekl6désének aldbbhagyasa. Amig mas franchise-ok esetében meg tudjdk mozgatni a nézdket
egy-egy Ujabb folytatasfilmmel, addig észrevehetd, hogy a szuperhésdket bemutatd alkotdsok
egyre kevesebb nézét tudnak a mozikba csalogatni. A Marvel Studios konkurens filmkiaddja, a DC
Studios 2024-re arra kényszerilt, hogy a sajat filmes univerzumat teljesen Ujra alkossa egy Uj
kézponti producerrel, amig a Marvel a koradbbi sikereit lathatélag addig fogja Ujra és Ujra
kihasznalni, amig anyagilag megéri a kiadénak. (Vuong, 2024)

Habar a Marvel Filmes Univerzum filmjei egyre kevesebb bevételt hoznak a kiadénak, a Covid19
jarvany utdn megjelent pénzlgyileg sikeres filmek javarésze is kiilénb6z6 franchise-okhoz tartozik.
Ebben az iddszakban rengeteg franchise-t hasznaltak fel a kiadék udjabb filmekhez. A
BoxOfficeReport listaja szerint (2. tabldzat) a 2021 6ta megjelent 10 legsikeresebb film mindegyike
részét képezi valamilyen filmes franchise-nak. (BoxOfficeReport, 2025)



2. tdbldzat: 2021 6ta megjelent 10 legsikeresebb film bevételei
(Sajat szerkesztés Box Office Mojo, 2025 alapjan)

Rang-sor Film Megjelenési év Bevétel (USA) [millié US
1 Pékember: Nincs hazaut 2021 814.867
2 Top Gun: Maverick 2022 718.733
3 Avatar: A viz Utja 2022 684.076
4 Agymandk 2. 2024 652.980
5 Deadpool & Rozsomak 2024 636.746
6 Barbie 2023 636.506
7 Super Mario Bros.: A film 2023 574.934
8 Wicked 2024 473.231
9 Vaiana 2.* 2024 460.404
10 Fekete Parduc 2. 2022 453.829

Kutatas a hazai filmfogyasztdk filmnézési szokasairadl

A korabbi fejezetekben korilirt atrendezédés Hollywoodban, miszerint a nézék jobban igénylik az
olyan torténeteket, amelyek kothetdk mas altaluk ismert produktumokhoz, nem hagyhaté
figyelmen kivil a filmkiadék &ltal, hiszen a trendek kbdvetése elengedhetetlen a filmiparban, ha a
jovedelmezdség a szempont. Jelen primer kutatas célja megvizsgalni a hazai filmfogyasztok
igényeinek jelenlegi allapotat, vizsgalva a mlvészek személyének fontossagat nézdi oldalrdl, kildn
figyelve a ,sztarhatalom” jelenséget, illetve azt, hogy a transzmedialis torténetmesélés hasznalata
marketing szempontjabdl relevans eszkdz-e. (Lash & Zhao, 2016)

A kutatds online kérddéives formaban folyt, hélabda maédszerrel, igy a kérd6ivet 6sszesen 111-en
toltotték ki. A véalaszaddk a filmnézési szokdsaikrél szamoltak be, megismerhetjik az altaluk
preferalt filmnézési lehetéségeket, filmes mufajokat, illetve a preferenciarendszeriket a filmek
készitbivel és a transzmedialis torténetmesélés eszkdzével kapcsolatban.



A kérddiv felmérte a kitolték altalanos filmnézési szokdsait. EI6szor arra adtak valaszt, hogy milyen
gyakran jarnak moziba. A valaszadasi lehet6ségekbdl a naponta és hetente lehetéségeket senki
sem valasztotta. A 111 vdlaszaddébdl 3-an valasztottdk a havonta tobbszor opciét, 13 kitoltd
havonta egyszer, 55 kitolt§ évente tobbszor, 27 kitolté évente egyszer jar moziba, 13 kitdltd pedig
egyaltaldan nem jar moziba. Ebbdl lathatd, hogy a legtobb kitdltéd évente tobbszor jar moziba, a
valaszadd 49%-a (2. dbra) valasztotta ezt az opciét. A valaszaddk 12%-a elmondasuk szerint nem
jar moziba, igy, ha moziba jarassal kapcsolatban kutatunk, az & vélaszaik figyelmen kivil
hagyhatok.

2. dbra: Mozildtogatottsdg rendszeressége valaszadék kozott
(Sajat szerkesztés alapjan)
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A tovabbiakban megfigyelhet6, hogy béar a vélaszaddk 88%-a jar moziba, mégsem a filmszinhazat
tartjak az els6dleges filmnézési formajuknak. A valaszaddk 21%-a (23 valaszadd) valasztotta a
mozit az altaluk preferalt filmnézési formanak (3. abra). Lathatd, hogy az internetes streaming
szolgaltatdsok igencsak népszerliek lettek a Covidl9 jarvany alatt, és ez a népszerlség
észrevehetd a vdlaszaddknal is, hiszen a 111 vélaszaddbdl 69-en ezeket az oldalakat részesitik
elényben mas filmnézési formakhoz képest.

3. dbra: Filmnézési szokasok a vélaszaddk korében platformok szerint
(Sajat szerkesztés alapjan)
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Erdemes megfigyelni, hogy osszesen egy vélaszadd tartja a filmvasarlast a szédmara
legmegfelelébb filmnézési formanak. Ez az egyetlen olyan vélaszlehetd8ség, amelynél a valaszadé a
sajat tulajdondban tudhatja egy adott film masolatat. A mozi alkalmat biztosit egy Ujonnan
megjelent film megtekintéséhez, a streaming esetében pedig havi el6fizetésért cserébe
hozzaférhetlink egy valogatott filmrepertodrhoz. 18 valaszadé dontott egyéb lehet6ségek mellett,
ami takarhat olyan filmnézési formakat, mint példdul nem hivatalos internetes filmmegoszté
fellletek kihasznalasa vagy filmek letdltése nem hivatalos forrasbdl.

A kérdéGiv kitoltéi a kovetkezd pontban kedvenc filmes mdufajaikrél szédmolhattak be. Tobb
valaszlehetéségbdl valogathattak, és korldtlan mennyiségben valaszthattak a filmes mUifajokbdl. A
kapott valaszokbdl felallithaté egy népszerliségi ranglista (4. dbra), melybdl tobb kovetkeztetés is
levonhato.

4. abra: Kedvelt filmmdfajok a valaszaddk kérében
(Sajat szerkesztés alapjan)

"On milyen mifaji filmeket néz szivesen?"
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A kapott valaszokbél lathatd, hogy toronymagasan a vigjaték a legkedveltebb mdfaj, amely nem
jellemzden olyan mufaj, amelyekbdl filmes franchise-ok szliletnének. A kordbban emlitett franchise-
ok javarésze az akcid, sci-fi, kaland, illetve fantasy kategdridkba sorolhatdé. Ezek a mdfajok is
viszonylag magasan szerepelnek a listan, de lathaté, hogy nem emelkednek mdas mdufajok folé,
annak ellenére, hogy az utdébbi 10 évben népszerliségben a filmes franchise-ok tébb bevételt
hoznak mas filmekhez képest.

A kérdoiv kovetkezd szakaszaban a kitolték egy 1-tél 5-ig terjedd Likert-skalan szamoltak be az
altaluk kedvelt filmek tulajdonsagairdl, ahol az allitdsok esetében az 1l-es valasz jelentése
~Egyaltaldn nem jellemz6 rdm”, az 5-0s vélaszé pedig ,Teljes mértékben jellemzd ram”. Az elsé
harom allitdsban a vélaszaddk olyan allitdsokrél dontotték el, hogy mennyire jellemzi Oket,
melyekben olyan filmtulajdonsdgok szerepeltek, amelyek a legtébb filmes franchise-ra érvényesek.
Az aldbbi abran (5. dbra) lathatdk az allitasok, illetve az allitdsokra adott valaszok.

5. dbra: Franchise elemek kedveltsége a valaszadok korében
(Sajat szerkesztés alapjan)
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Két tényezd esetében, melyek a nézd6 &ltal ismert karakterek jelenléte, illetve a folytatasfilmek
létezése tObbnyire pozitiv megitélést élveznek a valaszoldk koérében, viszont nem hagyhaté
figyelmen kivil a tartézkoddék magas szdma sem. Ezek alapjan kijelenthetd, hogy a franchise filmek
ezen tulajdonsagai tdobbnyire pozitiv vagy semleges érzést valtanak ki a néz6kbdl, am ezek a
tulajdonsagok nem egyértelm( ismertetd jegyei a filmes franchise-oknak.

A kordbban mar tobbszor emlitett Marvel Filmes Univerzum egyik legfontosabb jellemzdje, hogy
habar a filmek javarésze nem egymds kozvetlen folytatdsai, mégis ugyanabban a fiktiv vildagban
jatszédnak. Ennek a filmes univerzumnak a sikere nagyrészt ezen a tényezdén alapszik, hiszen az
egyik filmsorozat sikere eredményezheti azt, hogy a filmek kedveldéi mas, hasonlé témaju és
azonos vilagban jatszddé filmek irant is érdeklédnek. A kérddivre érkezett valaszokbdl ugyanakkor
azt lathatjuk, hogy a valaszaddk tobbsége nem szivesen fogyaszt ilyen tulajdonsagu filmeket. A
kitolték d6sszesen 24%-a vélekedik pozitivan az ilyen jellegu filmekrdél, a valaszok 28%-a tartézkodé,



48%-a pedig negativ. A fentebb emlitett pénzligyi adatokbdl, a pandémias idészak alatti és utani
helyzetekbdl, illetve ezekbdl a valaszokbdl Ugy tlnhet, hogy az ilyen jellegl filmek irdnt egyre
kevesebb az érdeklddés.

A filmiparban elterjedt szokas a filmben szerepld szinészeket, illetve a filmen dolgozé
szakembereket is a marketing részének tekinteni. Abban az esetben beszélhetiink
.Sztarhatalomrél”, amikor a filmen dolgozé mUivész jelenlétének koszonhetéen magasabb
bevétellel szamolhatnak a kiaddok. A kérddivben harom ezzel kapcsolatos kérdés is talalhatd,
amelyekre adott valaszokbdl megtudhatjuk, hogy a kitolték hogyan vélekednek a filmeken dolgozé
irokrél, rendezékrdl, illetve szinészekrél. A vélaszok alapjan (6. abra) sorrend allithaté a harom
szakember fontossagardél egy adott film marketingjére gyakorolt hatdsanal. (Lash & Zhao, 2016)

6. dbra: Alkotdk fontossaga a valaszaddk korében
(Sajat szerkesztés alapjan)
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A valaszokbdl lathaté, hogy a harom kilénb6z6 munkakér megitélésére igencsak eltéré valaszok
érkeztek. A film forgatékodnyvirdja valtotta ki a legkevesebb érdeklédést a valaszadékrél, a kitolték
75%-anak nem fontos a forgatékoényviré személye egy film esetében, 17% tartézkodik, és a kitolték
minddssze csak 8%-a tartja fontosnak, hogy ki irta az adott film forgatékdnyvét. A rendezd
személyét illetéen is hasonldé valaszok érkeztek, kis mértékben bdévilve a tartézkodo, illetve a
pozitiv megitéléssel rendelkez6 valaszok. Persze tovabbra sem elhanyagolhaté mennyiségl
azoknak a szédma, akik szamara kevésbé, vagy egyaltalan nem fontos a film rendezéjének
személye, hiszen a valaszaddk 67,6%-a ebbe a csoportba tartozik. A tartézkodé valaszok az 6sszes
valasz 20,7%-at teszik ki, illetve a kitolték 11,7%-a fontosnak taldlta a filmrendez6 személyét.
Habar a valaszadok szemében kis mértékben jobb megitéléssel rendelkeznek, mint a
forgatékonyvirdk, lathatjuk, hogy igencsak hasonlé eloszlasban vélekednek réluk.

Akiknek viszont mindig is nagyobb szerepik volt egyes filmek marketingjét tekintve, azok a
filmben szereplé szinészek, a vélaszokbdl lathatd, hogy a kitdlték preferenciarendszerében is
nagyobb szerepet kapnak a filmeken dolgozé mUivészek kozott, habar a két oldal eloszlasa



majdnem megegyezik. Osszesen 40 kitdlt§ szamara nem fontos, 37 kitdlté szdmara pedig fontos a
filmben jatszd szinész szerepe, ez 36-33%-0s aranyt jelent. A kitolt6k 31%-a adott tartézkodd
valaszt. A forgatékonyvird és rendezd személyéhez képest lathatd, hogy a szinészek esetében
nagyobb mértékben tartjdk a valaszaddk fontosnak a jelenlétiiket. Ez f6ként abbdl adddhat, hogy a
filmen dolgozé mlvészek és szakemberek kozil egyedll 6k lathaték a kész alkotdsban. Habar a
szinészmunka pozitiv megitélése tébbnek mutatkozik a valaszadék oldalarél, a kitolték csupan
33%-a tartja fontosnak a jelenlétiket, ami nem tamasztja ald egyértelmien, hogy a sztaroknak
befolyasolé hatalma lenne egy film megitélését illetéen. Lash és Zhao az Early Predictions of Movie
Success: the Who, What, and When of Profitability cimld munkajukban viszont nagyon is fontos
tényezdnek tartjdk egy film jovedelmezdségének esetében a szinészek személyét, rdadasul arra a
tényezlre is ramutatnak, hogy egy szinész bérezése korrelaciéban van a szinész népszerlségével,
mivel a kiaddk hajlanddk tébb pénzt fektetni a szinészekbe, ha a szinész jelenléte tobb profitot
eredményez a kiadénak. Ez a jelenség szinte mindig jelen volt Hollywoodban, viszont a kérdd&ivre
kapott valaszok latszélagosan nem tdmasztjak ala ezt a tényezét. (Lash & Zhao, 2016)

Ezeknek az dllitdsoknak a megitélését azért fontos vizsgalni, mivel kordbbi fejezetekben is sz volt
arrél a jelenségrél a filmes franchise-okkal kapcsolatban, miszerint a filmeken dolgozé
szakemberek személyes mdlvészeti hozzajaruldsa a filmekhez minimalisra csOkkent, hiszen
ezeknek a filmeknek az a céljuk, hogy egymastél a lehetd legkevésbé kilonbozzenek. A
valaszokbdl [athatd, hogy a kitolték tobbsége szintén nem tartja fontosnak azoknak a mivészeknek
a személyét, akik a kész filmben nem lathatdk.

Egy filmes franchise felépitésekor megfigyelheté6 az a jelenség, hogy egy sikeresnek mindsuilé
filmhez folytatast készitenek, ezzel bdévitve és (j lehetéségeket megnyitva a franchise szamara.
Persze nem mindig kozvetlen folytatast készitenek az el6zd torténethez, vannak esetek, amikor
elézménytorténeteket mutatnak be, illetve népszerli mddszer még az eredeti film Ujraalkotasa
vagy az azonos fiktiv vildg felhasznaladsa egy U] elkészitéséhez. Vannak olyan esetek is, amikor
évekkel, évtizedekkel az eredeti film vagy filmsorozat utdn készitenek Ujabb epizédot egy
franchise-hoz, bizva abban, hogy a nézdékben felidézett régi emlékek becsalogatjak 6ket a mozikba.
A kérdd@iv tovabbi részében ezekrdl a folytatasfiimekrdl adhattdk meg véleménylket a kitdlték (7.
abra).

7. dbra: Folytatdsok, rebootok megitélése a valaszaddk kérében
(Sajat szerkesztés alapjan)
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Ahogyan a vélaszokbdl is Iathatd, a késén érkezett folytatasfilmek, illetve az Ujra elkészitett filmek
a valaszaddk tobbségének negativ élményeket nydjtanak. A kitélték 53%-a nem szereti, ha
évekkel, évtizedekkel késbébb készitenek az alapanyaghoz folytatasfilmet, 23% tart6zkodd valaszt
adott, a valaszolok 23%-a pedig pozitivan vélekedik az ilyen jellegl filmekrdél. A klasszikus filmek
Ujra elkészitése hasonld érzéseket valtott ki a valaszaddkbol. Itt a negativ valaszolék 50%-a nem
értett egyet a kijelentéssel, 29% tartézkodott, 21% pedig egyetértett a kijelentéssel. Habar a
folytatasokrél és a remake filmekrél elég hasonlé vélemények szllettek, a kdvetkez6 kijelentés
esetében, miszerint szivesebben néznének a kitolték egy teljesen egyedi filmet, mint egy
folytatasfilmet, sokkal nagyobb mértékd a tartézkodas, illetve a két oldal viszonylag
kiegyenlitettnek tekinthetd, habar az allitdst tagadé oldal itt is nagyobb szdzalékban van jelen az
egyetérté kitoltékhoz képest. A vdélaszaddk 35%-a nem értett egyet a kijelentéssel, 39%-a
tartézkodott, 26% pedig egyetértett. A valaszokbdl lathatd, hogy a kitolték javarésze negativan
vélekedik a filmfolytatasokrol és az Ujra feldolgozdsoktdl, habar ez nincsen dsszhangban azzal a
ténnyel, hogy a hazai filmfogyaszték 2016 és 2023 k6zott nagymértékben ilyen jellegl filmekre
véltottak mozijegyet. Erdemes megfigyelni azt a tényt is, hogy a valaszaddk tdbbsége negativan
vélekedett a folytatdsokrél és az Ujraalkotdsokrél, mégis tobben dallitottdk, hogy szivesebben
néznek folytatasfilmeket a mozikban, mint teljesen egyedi filmet, habar itt volt a legnagyobb
aranyban a tartézkoddk szadma.

Merchandise

A filmes franchise-ok, amellett, hogy a mozijegyekbdl szarmazé bevételeik is sokszor kiemelkedéen
magasak, a bevétellk egy részét a franchise karaktereivel elldtott termékek eladasaibdl szerzik. A
valaszaddék a kérdbiv kovetkez6 szakaszdban arra adhattak vdlaszt, hogy szoktak-e olyan
termékeket vasarolni, amelyek koéthetdék filmes franchise-okhoz (8. abra), illetve, ha a valaszuk
igen, akkor arra is valaszolhattak, hogy kinek szoktak ilyen termékeket vasarolni.

8. dbra: Merchandise termékek megitélése a valaszaddk korében
(Sajat szerkesztés alapjan)
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A 111 kitolté kozul 46-an valaszoltak igennel arra a kérdésre, hogy szoktak-e filmes franchise-hoz
kotheté termékeket vasarolni. Akik igennel feleltek, azok a kdvetkez6 pontban megadhattak azt is,
hogy maguknak, vagy esetleg masoknak szoktak-e ilyen termékeket vasarolni (9. abra).

9. dbra: Merchandise termékek vasarladsa a valaszaddk korében
(Sajat szerkesztés alapjan)
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Lathatd, hogy a 46 véalaszaddbdl 32-en maguknak vésarolnak ilyen termékeket. Ok az dsszes
valaszadd 29%-at teszik ki. A korabbi valaszokkal 6sszemérve lathatd, hogy akik a franchise-okhoz
tartozé filmek tulajdonsagaira pozitiv valaszokat adtak, atlagosan azoknak is a toredéke vasarol
maganak ilyen jellegl termékeket. Az 5. dbran taldlhaté kérdésekre érkezett pozitiv valaszok az
0sszes valaszhoz képest igy oszlanak meg: 24%; 41%; 43%, ezeknek az dtlaga 36%.

A kérddiv kovetkez6é pontja egy opcionalis kérdés volt, amiben a kit6lték megirhattdk, hogy az
utobbi év megjelenései kdzil melyik film volt szamukra a legkiemelked8bb. A kapott valaszok tdébb
szempontbdl is vizsgalhaték. Megfigyelhetd, hogy hany valaszban irtak kulféldi vagy magyar
alkotasokat, illetve, ami a kutatds szempontjabdl fontos, hogy a vélaszok hany szdzaléka kothetd



valamilyen franchise-hoz. A kutatast neheziti, hogy volt, aki sorozatot irt film helyett, illetve vannak
olyan valasztott filmek is, amelyek nem az utébbi 1 évben jelentek meg.

A 111 kitoltébdl 32-en valaszoltak erre a kérdésre, ebbdl a 32 valaszbdl 31 tartalmaz filmet, illetve
ezek kozul harman irtak olyan filmet, amik korabban jelentek meg a kért intervallumnal, viszont, ha
ezeket a filmeket is beleszdmoljuk a végeredménybe, akkor a végeredményink az, hogy 12-en
irtak franchise-okhoz kotheté filmeket, 19-en pedig egyedi alkotasokat adtak meg, melyekbdl 11
kitoltd magyar gyartasd. Ezekbdl 6 vélasz a Futni mentem (2024) cimU film, 4 valasz a Hogyan
tudnék élni nélkiled? (2024) cimd film, 1 valasz pedig a Fekete pont (2024) cimu film. Lathaté,
hogy akik konkrét példakkal éltek, azoktél kisebb ardnyban érkezett franchise-okhoz kothetd
valasz, pontosan a kitoltd 38%-a irt franchise filmeket, illetve egy kitolté irta A Gydlrik Ura: A
hatalom gylrdi ciml sorozatot, amely, habar franchise-hoz kotheté, mégsem fogadhatd el
valaszként a kérdésre.

A kérdéiv utolsé szakaszaban adhattak a kitolték valaszt a demografidval kapcsolatos kérdésekre,
nemekre és korosztalyokra lebontva. Az aldbbi abra tartalmazza a kitolték lebontasat nemekre (10.
abra).

10. abra: A vélaszaddék nemi megoszlasa
(Sajat szerkesztés alapjan)

Nem
kivanok
vilaszolni
1%

Férfi
28%

A kovetkez6 dbra tartalmazza a kitolték korosztalyokra torténé lebontasat (11. abra).

11. dbra: A kitolt6k korosztaly szerinti bontasa
(Sajat szerkesztés alapjan)
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Osszegzés

Az utébbi nagyjabdl 30 év szakirodalmdat megvizsgalva tobb olyan kutatast taldlhatunk, amelyek a
filmes franchise-ok felemelkedését vizsgaljak kiilonb6zd szempontok alapjan. Habdar gazdasagi
oldalrdl kevés informacié érheté el a fogyasztdk részérdl, a jegyvasarlasi adatok alapjan
észrevehetd szamukra is, hogy az olyan filmek, melyek kéthetdk franchise-okhoz, akar mas
filmekhez kapcsoléddan, akar mas médiumokhoz kéthetéen, kiemelked6éen magasabb bevételt
jelentenek a kiadék szamara, mint az olyan filmek, amelyek teljesen egyedi torténeteket mutatnak
be. Ez a jelenség foként annak kdszonhetd, hogy a kilonbozé filmes franchise-ok mar rendelkeznek
egy bizonyos mennyiségl kévetdétaborral, akikre szadmithat a kiadé a jegypénztarnal, igy sokkal
kevesebb a kockazat egy ilyen film elkészitését tekintve. Akar egy konyvadaptaciét néziink, vagy
egy régebbi filmhez készUlt folytatast, a marketingkommunikacié alapja mindig az alapanyag
rajongdinak megszélitasa. Emiatt a fix rajongétabor miatt, illetve a film bejelentését kovetd
rajongasi hullam elinditdsanak kdszonhetéen atlagosan sokkal tobb potencialis mozijegyvasarléval
szamolhatnak a kiaddék, mint mas filmek esetében. Raadasul mivel ezek a fajta filmek joval
magasabb bevételt is jelenthetnek, igy magasabb koltségvetést is tudnak biztositani a készitéknek,
ezaltal a végeredmény minéségibb alkotdst is jelenthet filmtechnikai szempontbdél. Emiatt a
profitorientdltsag miatt a hollywoodi filmkiaddk javarésze atéllt ilyen stilusu filmek kiadasara, igy a
mozik repertodarjaiban évrél-évre egyre nagyobb mennyiségben tlinnek fel franchise-okhoz kéthetd
filmalkotasok. Ez a fajta ndvekedés arra enged kovetkeztetni, hogy a nézdi oldal igényei is
alatdmasztjak ennek a repertoarndovekedésnek a létjogosultsdgat, viszont ennek a kutatasnak az
eredményei egy lehetséges jovéképet mutathatnak, miszerint az ilyen jellegu filmek irdnti
érdeklédés kezd a néz6kdzonségbdl eltlinni. A kutatas soran harom hipotézis kerlt felallitasra:

1. A hazai filmfogyasztdk a franchise filmeket részesitik elényben mozijegy vésarlaskor az 6nallé
alkotasok helyett.



Ha megvizsgalunk mozijegyvéasarlasi adatokat, akkor lathatjuk, hogy egyre kevesebb olyan film
szerepel a toplistdkon, amelyek nem részesei valamiféle nagyobb franchise-nak. A Nemzeti
Filmiroda adatai alapjan 2016 6ta a hazai filmfogyasztdk is nagy szamban dontottek inkabb
franchise filmek mellett, mintsem, hogy eredeti alkotdsokat tekintsenek meg. Természetesen a
Covidl9 jarvany idején néhany ilyen film esetében Ugy tlnt, hogy ledldozéban van ezeknek a
filmeknek a sikere, habar a profithidny a kilonb6z6 orszdgok rendelkezései miatt alakult ki, illetve
a streaming szolgaltatasok bevezetése kevesebb bevételt eredményezett egyes filmek esetében,
mintha kizarélag moziban jelentették volna meg 6ket. Am a jarvany utan ismét kinyitottak a
filmszinhazak, és a bevételi adatok szerint nem rendelkeztek kevesebb profittal ezek a filmek a
pandémia el6tti idészakhoz képest. Ezek alapjan tovabbra is Ugy tldnhet, hogy a franchise filmek
sokasaga jelenti a jovét a mozi szamara, am a fogyasztdi oldal mas véleményt képvisel. Kilon
figyelmet szentelve a Marvel Filmes Univerzum Utvonalara lathatjuk, hogy 2020 utédn egyre
kevésbé érdeklédnek az emberek a filmjeik irant, illetve maga a szuperh@s-tematika is kevésbé
érdekli a filmnézdket ebben az idészakban, a fé kiaddk tébbszor is Ujratervezték a filmjeik kiadasat.
A franchise filmek megitélésérdl kérddives formaban végeztem kutatast, amiben a franchise filmek
kilénb6z6 tulajdonsagairdl kérdeztem a kitolt6k véleményét. Habar a tartézkoddk szadma is
tobbszor magas volt, a legtdbb kérdésben a védlaszaddk negativan vélekedtek a filmes franchise-ok
sajatossagairdl, ezaltal l1athaté, egy kezdeti érdektelenségi hulldm a hazai néz6k oldalarél. A
kitolték arrdl is beszadmolhattak, hogy az utébbi egy évben megjelent filmalkotdsok kozil melyiket
tartottdk a legkiemelkeddbbnek, és a legtobb valasz nem franchise-okhoz tartozé filmek voltak,
rdadasul tébben magyar alkotasokat irtak. Ezeket a valaszokat figyelembe véve az elsé hipotézis
megcafolasra kerult.

A kovetkez6 hipotézisek a filmmuvészet vildgaban dolgozé szakemberek megitélésérdl szél, melyre
szintén tobb kérdés vonatkozott a kérddivben:

2. A filmes franchise-ok személytelenségének kdszonhetéen a hazai filmfogyaszték kevésbé
érdeklédnek a filmalkoté mlvészek személye irdnt.

3. A franchise-ok mellett a sztarokka nétt szinészek személye kisebb tényezd egy film
jovedelmezdségét nézve, mint maga a film témdja.

A Marvel Filmes Univerzumot részletesebben megvizsgalva lathatjuk, hogy hogyan mikédik egy
ilyen fajta filmes univerzum, amit a kiaddk a lehetd leghosszabb ideig szeretnének fenntartani.
Lathatd, hogy az egyes filmek esetében, amelyek a franchise-hoz tartoznak, az olyan
hattérmunkasok személye, mint az iré vagy a rendezd, hattérbe szorulnak, kevésbé érdekli a
néz8kdzonséget, hogy mennyire j6 szakemberek, vagy hogy milyen multtal rendelkeznek. Aki
ezeknél a filmeknél dtvette a kézponti kreativ szerepet, az a filmek producere, ugyanis a stididk
oldalardél szikséges egy vagy tobb olyan kdzponti dllandé szakember, aki feliigyeli azt, hogy a
filmek hitelesen kapcsolédjanak egymashoz, illetve, ha van ilyen, akkor a kézponti torténetelemet
is hden vigyék tovabb, még akkor is, ha mas rendezdvel és iréval dolgoznak. Emiatt a szakemberek
személye a hattérbe szorul, és nézdi oldalrdl is egyre kevesebb az érdeklédés irantuk. Ami viszont
egy elhanyagolhatatlan jelenség, az a szinészek ,sztarhatalma”, ugyanis a filmes vilagban mindig
is jelen volt a filmekben jatsz6 szinészek népszerliségének kihasznalasa, hiszen minél népszerlbb
a fészerepld, annal valészinlibb, hogy tobb ember nézi meg az adott filmet. Emiatt akar egy
szinészért tobb pénzt is hajlandé fizetni a kiadd, hiszen a tébb befektetésbdl nagyobb hozamot
varnak. Természetesen ez a vonzdéerd a kamerak moégott dolgozdkra is igaz, hiszen vannak olyan



irék és rendezdk, akik a munkaikkal nagy kévetétdborokat szereztek, akik hajlandék bizonyos
rendezék vagy irék Uj munkaira feltétel nélkil jegyet valtani. Am a franchise filmek
személytelensége miatt érdemes vizsgalni, hogy ez a jelenség tovabbra is fennall-e. A kérddgivre
adott valaszokbdl viszont egyértelmden lathatd, hogy a hazai fogyaszték a filmek irdi irdnt
érdeklédnek a legkevésbé, illetve hasonldéan kézé6mbdsek a rendezékkel kapcsolatban is. Am a
szinészek megitélése sokkal masabbnak tlinik a valaszokbdl, hiszen tébben tartottdk fontosnak a
szinészek személyét filmvalasztaskor, am még igy is a k6zombds oldal volt az erésebb, illetve
ennél a kérdésnél volt a legmagasabb a tartézkoddk szama a harom szakmara vonatkozdéan. Ebbdl
is lathaté, hogy habar a ,,sztarhatalom” jelenség lathatdlag jelen van a szinészek oldalarél, mégis
egyre kevésbé érdekli a k6zonséget a személylk, mikor filmet valasztanak. Ezaltal a mésodik
hipotézis alatamasztasra kerllt.

A kérdéiv azon szegmensében, amelyben a franchise filmek sajatossagairél mondhattak el a
véleménylket a kitdlték, az azonos fiktiv vilagu filmekhez tébb negativ vélemény érkezett, viszont
azzal kapcsolatban, hogy egy filmben altaluk ismert karaktereket latnak, illetve arrdl, hogy egy film
tobb epizéddal rendelkezik, tébbnyire pozitivan vélekedtek. Ezt 6sszevetve azzal, hogy a
.Sztarhatalom” jelenség kevésbé van jelen a kitolt6k szemében, és azt nézve, hogy a filmtematikai
tulajdonsagokkal kapcsolatban egyértelmibben eldonthetd volt a tobbség allaspontja, kijelenthetd,
hogy a harmadik hipotézis is alatdmasztasra kerdlt.

A franchise filmek a 2010-es években a filmipar egyik legmeghatarozébb elemei voltak, hiszen nem
csak eldrasztottdk a mozikat a kiilénb6z6 fiktiv vildgok Gjabb mivei, hanem formaltak is a nézdék
igényeit, a fogyasztéi oldalrdl Gj standardok szllettek, melyeket a trendek szlltek. Ugy tiint, hogy
még sokaig uralni fogjak a kilonb6z6 filmsorozatok elemei a piacot, am a nézdék igényei 2025-re
megvaltozni ldtszanak. Egyre kevesebb embert érnek el ezek a filmek, csékkenni latszanak az
egyes franchise-éridsok darabjainak bevételei. Am a j6v6 még nem délt el ezeket a filmeket
illetéen, hiszen vagy a fogyasztdk igényeihez igazodva kevesebb szamban jelennek meg hasonlé
alkotdsok, vagy egy Uj trend koré épitve préobdljak meg atalakitani a filmpiacot, Ugy, ahogyan a
szuperhd@s témaval is tették. Ami viszont biztos, hogy a kbzeljovében a filmipar egy nagyobb
volument atalakuldsat kovethetjik végig ismét.

Felhasznalt irodalom:

= Borbirg, A. (2022). Tultelitett dimenziék (Szamhdabord a Moziverzumban). Filmvilag, 50-51.

= Box Office Mojo. (2025). Franchises (US & Canada). Letoltés datuma: 2025. aprilis 09, forras:
Box Office Mojo: https://www.boxofficemojo.com/franchise/?ref =bo_nb_frs secondarytab

= BoxOfficeReport. (2025. aprilis 7.). Domestic Box Office By Decade - 2020s. Letoltés datuma:
2025. aprilis 10., forras: BoxOfficeReport:
http://www.boxofficereport.com/domestic2020s.html

= Conte, N. (2024. november 15). Charted: Marvel’s Box Office Rise (and Fall?). Letoltés
datuma: 2024. oktdber 15., forras: Visual Capitalist: https://www.visualcapitalist.com/charted-
marvel-box-office/



= Davies, B. (2021). Droids and Peasants: Akira Kurosawa’'s Thematic Influence on the Star
Wars Saga. The Kyoto Conference on Arts, Media & Culture 2021. Japan: Meiji University.

= Given, J., Curtis, R., & McCutcheon, M. (2013). Blockbusters, Franchises and the
Televisionisation. News & Media Research Centre (old.: 81-93.). Australia: University of
Canberra.

= lyer, S. (2024). From Film to Franchise: The Rise of Cinematic Universes and Their. Shodh
Sagar Journal of Language, Art, Culture and Film, 14-20.
doi:https://doi.org/10.36676/jlacf.v1.i2.14

= Jenkins, H. (2006). Convergence Culture. New York és London: New York University Press.

= Kelleter, F., & Loock, K. (2017). Media of Serial Narrative. Columbus, Ohio: Ohio State
University Press.

= Keserd(, J. (2023). A halbézatossag gyakorlatai a transzmédias vildagokban. ERUDITIO-
EDUCATIO, 3.(18.), 20-30. doi:10.36007/eruedu.2023.3.020-030

= Lash, M., & Zhao, K. (2016). Early Predictions of Movie Success: the Who, What, and When of
Profitability. Journal of Management Information Systems, 33(3), 874-903.
do0i:10.1080/07421222.2016.1243969

= Loock, K. (2024). Hollywood Remaking. Oakland, California, Egyesiilt Allamok: University of
California Press.

= Nemzeti Filmiroda. (2024. majus 23.). A 11. Savaria Filmszemle Médiatudatossag-
konferenciajan hasznalt statisztikak kozzététele. Letoltés datuma: 2025. 04. 09., forrés:
Nemzeti Filmiroda weboldala: https://nemzetifilmiroda.hu/index.php/cikkek/11-savaria-
filmszemle-mediatudatossag-konferenciajan-hasznalt-statisztikak-kozzetetele

= Richter, A. (2016. majus). The Marvel Cinematic Universe As a Transmedia Narrative. Letéltés
datuma: 2024. november 10., forras: AMERICANA E-Journal of American Studies in Hungary
12 (1): https://www.americanaejournal.hu/index.php/americanaejournal/article/view/45110

= Sharf, Z. (2019. oktdber 4). Martin Scorsese Compares Marvel Movies to Theme Parks: ‘That’s
Not Cinema’. IndieWire. Letoltés datuma: 2025. aprilis 27

= Sods, T. D. (2015. augusztus). Galaxisok hajnala (A Marvel és a vilagépités). Filmvilag, 18-22.

= Vuong, J. (2024). Examining the Decline of the Marvel Cinematic Universe. Irvine: University
of California.



